UNIVERSIDADE

FEEVALE

REGULAMENTO
Competicao de Programacdo 2017

Programacao de Computadores é uma frequente necessidade no mundo moderno. Com a
evolucdo tecnoldgica e abertura dos mercados, os dispositivos computacionais alcancaram
praticamente todas as areas de conhecimento. Por outro lado, esta mudanga de contexto reforgou
a necessidade por mao de obra qualificada em desenvolvimento de software. Computadores, em
um sentido fisico, ndo resolvem problemas. A inteligéncia embarcada no software é que poderd
alcangar um determinado objetivo.

Tendo em vista este cenario, o evento é uma oportunidade para fomentar o interesse dos
participantes em adentrar e/ou evoluir no universo de Programacdo. Considerado a esséncia de
um software, habilidades em analise e construgdo de Algoritmos constituem um forte diferencial
para os profissionais de TI.

DO CONCURSO
Art. 12 A COMPETICAO DE PROGRAMACAO 2017 serd realizada no dia 04 de novembro de 2017.

Art. 2° A COMPETICAO DE PROGRAMACAO 2017 tem por objetivo motivar os participantes aos
estudos de Algoritmos e Ldgica de Programacao, através de uma competicao onde as equipes sao
expostas a problemas computacionais e tem um determinado tempo e requisitos para construir a
solucdo de cada um deles.

Art. 32 Dos objetivos especificos da competicdo: promover a integracdo da comunidade
universitdria; despertar a curiosidade dos académicos; aproximar Comunidade Universitaria e
Empresas de Tecnologia; identificar novos talentos que demonstrem habilidades no trabalho em
equipe, colaboracdo, organizacdo, motivacdo e foco; promover a aproximacdo dos académicos
com temas relevantes e atuais da drea da computacao.

Art. 42 Tipos de problemas aplicados durante a competicdo: os problemas computacionais a
serem solucionados na competicdo abordam temas como estruturas de dados, logica algoritmica e
linguagens de programacao.

1
DAS VAGAS
Art. 52 As inscricdes observardo um numero limite de no maximo 13 equipes (times).

§ As equipes podem ser integradas por: (i) alunos regularmente matriculados em Cursos de
Graduacdo ou Pds-Graduacdo da Universidade Feevale; ou (ii) ser egresso de Cursos de
Graduacdo ou Pdés-Graduacdo da area de Computacdo da Universidade Feevale; ou (iii)
interessados na drea de Tl em geral.
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§ 2. Cada equipe deve ter no minimo 2 académicos regularmente matriculados em cursos
de Graduacdo ou Pés-Graduacdo da Universidade Feevale. Ou seja, o percentual de
egressos de cursos de Graduacdo ou Pés-Graduacdo da drea da Computacdo da
Universidade Feevale ou de ndo alunos NAO pode ser superior a 50% por equipe.

11
DAS INSCRICOES E DA SELEGAO DAS EQUIPES

Art. 62 As inscricdes para participar da COMPETICAO DE PROGRAMACAO 2017 poderdo ser
realizadas de 16 de outubro a 31 de outubro de 2017, ou até que o numero de vagas disponiveis
seja atingido, observando os seguintes passos:

| — O lider da equipe devera enviar um e-mail para edvar@feevale.br com a Ficha de Inscricao
devidamente preenchida, contendo os nomes completos e contatos de todos os componentes,
além do nome do grupo e comprovacgdes de matricula do semestre vigente ou cépia do certificado
de conclusdo de curso de Graduagdao ou Pds-graduagdao em cursos da area da Computagao. O e-
mail deve ser enviado até o dia 31/10/2017.

Il — Cada integrante da equipe devera entregar 4 Kg de alimentos nao pereciveis na Secretaria do
ICET (Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas). Um integrante da equipe pode realizar a
entrega dos alimentos para os demais integrantes, desde que respeitando a quantidade minima
de 4 Kg por participante.

Art. 72 A confirmacdo de participacdo da equipe ocorrerd a partir da confirmacdo de entrega dos
alimentos de todos integrantes da equipe.

v
DAS EQUIPES

Art. 82 Cada equipe serd formada por 3 ou 4 académicos. A equipe serd responsavel por seu
proprio processo gerencial, cabendo a ela decidir os papéis de cada integrante e a metodologia
adotada para o desenvolvimento da solucdo. As equipes poderdao ser formadas por egressos e
alunos dos diferentes cursos da drea da Computacdo, de diferentes semestres, conforme regras
detalhadas no Art. 52.

Art. 92 No dia da competicdo, findado o horédrio do credenciamento disponibilizado no link:
http://www.feevale.br/cursos-e-eventos/6-competicao-de-programacao, as equipes que nao
estiverem presentes com todos 0s seus integrantes inscritos estardo automaticamente
desclassificadas.
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\
DO JULGAMENTO

Art. 102 Quando um time julgar que tem um programa que resolve um problema, ele pode
submeté-lo a correcdo dos juizes, que compilam e executam este programa para uma bateria de
testes desconhecida dos times. Um problema é considerado resolvido se, para todos os testes da
bateria, ele devolve o resultado esperado pelos juizes. Para cada submissdo o time recebe uma
resposta, que pode ser satisfatéria (e o problema esta resolvido pelo time) ou indica algum erro
ocorrido, como: resposta errada, tempo de execugdo excedido, erro de execugdo, erro de
compilagao, etc.

Art. 112 O time vencedor é aquele que resolve a maior quantidade de problemas nas 5 horas de
competicdo. Empates no nimero de problemas resolvidos sdo classificados pelo tempo corrigido.
Ganha aquele que tem o menor tempo corrigido. O tempo corrigido do time é dado pela soma dos
tempos corrigidos somente dos problemas corretamente resolvidos pelo time. O tempo corrigido
de um problema é dado pelo nimero de minutos decorridos desde o inicio da competicdo até o
momento da primeira submissdo correta somado com uma penalidade de 20 minutos por
submissao incorreta feita anteriormente neste problema. Em caso de empate, serd considerado
vencedor o time cuja ultima submissao correta tenha sido feita mais cedo. Persistindo o empate,
passara a penultima submissdo correta e assim por diante. Se persistir o empate a organizagao
fard um sorteio entre os times envolvidos.

"
DISPOSICOES GERAIS

Art. 122 [tens ndo previstos neste regulamento serdo decididos pela comissdo organizadora e ndo
serdo passiveis de recursos.
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